» y  saoPaulo, 16218 de Outubro de 2019
12 CONGRESSO DE ENSINO Escola de Comunicacoes e Artes (ECA-USP)

em comunicagoes, informagao e artes A
PROCESSOS CRIATIVOS E y
FORMACAO PARA CIDADANIA 4

MIDIAS DIGITAIS EM FAVOR DA FORMACAO CONTINUADA DE
PROFESSORES: PARCERIA ENTRE UNIVERSIDADE E ESCOLA PUBLICA!

Ketiuce Ferreira Silva?
Marcia Aparecida Barbosa Vianna®

Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG), Pogos de Caldas (MG)/Brasil.

RESUMO

Este trabalho equivale ao relato de uma experiéncia voltada para a formacdo continuada de
professores da rede publica, da cidade de Pogos de Caldas, localizada no Estado de Minas Gerais
(MG). A vivéncia se deu por meio da extensdo universitaria, em curso desenvolvido entre 0s
meses de margo e junho do ano de 2019. Proposta idealizada por trés professores do curso de
Pedagogia, da Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG/unidade Pocos de Caldas) e cujo
objetivo geral foi promover a analise de processos de ensino-aprendizagem, apoiados pela Arte,
Educacdo Matematica e Midias Digitais. A problematica que motivou esta experiéncia foi: como
estas trés areas de conhecimento podem contribuir com o trabalho de professores, atuantes no
Ensino Fundamental, diante das necessidades tedrico-metodoldgicas com as quais eles se
deparam em seu cotidiano profissional? Para tanto, e no que se refere especificamente ao contexto
das midias digitais, recorreu-se a fontes como Imbernén (2009), Marcelo (2013), Valente (2013),
Mill e Falcdo (2018), Moran (2018), Bacich (2018) e outros. Dentre as manifestacdes realizadas
pelos professores cursistas, ao longo do processo, foi recorrente a necessidade de mais
oportunidades e condicBes que os ajudem a melhorar a pratica docente, com vistas a melhor e
maior participacdo de seus alunos. Diante das criagbes audiovisuais desenvolvidas pelos
professores, observou-se o quanto as midias digitais podem contribuir com a formacdo pautada
em autonomia, criatividade, colaboracgdo, protagonismo e autoria. Considera-se que, apesar do
crescimento do acesso aos recursos digitais, € preciso avancar, pedagogicamente, em relacdo a
estes artefatos enquanto recursos e objetos de estudo. A maior e melhor aproximacgdo entre
universidade e escola publica tem muito a contribuir com maneiras singulares de resolver
problemas reais.

PALAVRAS-CHAVE: formagdo continuada de professores; extensdo universitaria; midias
digitais.

1. INTRODUCAO

A intensificacdo do uso das tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo

(TDICs) aparece como mais uma das pautas na agenda de preocupacdes da educacdo. O
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ndmero de pessoas COm acesso a estes recursos € expressivo, assim como também é bem
significativa a camada social ainda ndo alcancada por tal expansdo. Consideradas as
mudancas ocasionadas por estas tecnologias nas mais diversas atividades cotidianas, cabe
a educacdo refletir sobre estas mutaces e comprometer-se com as possibilidades e
desafios apresentados por este cenario que afeta os dois publicos.

As necessidades demandadas envolvem responsabilidades atribuidas a escola,
universidade, professores, comunidade e poder pablico, visto que perpassam por aspectos
de carater estrutural, econdmico, politico, cultural, social e pedagdgico. Mais que ter
acesso as midias digitais, € preciso pensar e avancar criticamente sobre a maneira como
elas tém sido utilizadas.

Atualmente ¢é possivel contar com referencial e experiéncias que corroboram os
caminhos a serem trilhados pela area da educacdo diante da cultura digital. A fim de
somar a estes esforcos, este artigo traz o relato de uma experiéncia com professores
atuantes no Ensino Fundamental da rede publica da cidade de Pocos de Caldas (MG). Tal
vivéncia se deu por meio de curso de extensdo voltado a formagdo continuada com o
objetivo de promover a analise de processos de ensino-aprendizagem, apoiados pela Arte,
Educacdo Matematica e Midias Digitais.

Neste sentido, a articulacdo tedrica e o relato aqui apresentados se referem,
especificamente, ao processo vivenciado nos encontros dedicados a tematica de midias
digitais na educacdo. Isso porque cada um dos trés professores responsaveis pelo
desenvolvimento do curso atuou em diferentes momentos, embora a interdisciplinaridade
tenha sido uma preocupacao desses docentes, a0 mesmo tempo em que foi também
aspecto facultado aos professores cursistas diante de suas necessidades pedagdgicas e
condicdes tedrico-metodoldgicas.

Diante dos resultados alcangados considera-se a extensdo universitaria como
importante meio de contribuir para que a formacéo de professores e a escola sejam mais
criativas. Compartilha-se aqui do entendimento de Moraes (2015, p. 124) de que a
criatividade é ... um dever pessoal, profissional e de responsabilidade social.”, processo
de busca por maneiras singulares de resolver problemas reais, finalidade essencial da
educacdo, direito humano universal. A aproximacdo entre universidade e escola publica

é condicdo sine qua non para esta caminhada.
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2. MIDIAS DIGITAIS NA FORMACAO DOCENTE? COM A PALAVRA...

Para Lévy (2000, p. 92) o ciberespaco é “... 0 espaco de comunicacgdo aberto pela
intercomunicacdo mundial dos computadores e das memdrias dos computadores.”.
Assim, por ser espaco de comunicacdo, é social e cultural, visto que é constituido por
pessoas as quais compartilham e consomem informagdes, bem como proporciona novos
meios e formas de relagGes entre os sujeitos e destes com a informacéo, o conhecimento
e com a aprendizagem. Personalizagdo, ubiquidade, interatividade e digitalizacdo sé&o
potencializadas por este espaco de criacdo e interacdo hipertextual. A inteligéncia coletiva
se destaca dentro de uma obra aberta que, por conta desta qualidade de abertura a
interlocucdo de multiplas vozes, requer atencédo a altura.

Nesse sentido, falar em digital é considerar, conforme Silva (2012, p. 27), “... um
espaco de manipulacdo, de cocriagdo, com ‘janelas’ moveis e abertas a multiplas
conexdes”. 1sso implica pensar as (TDICs) como artefatos que condicionam a relagdo dos
sujeitos com o mundo, a partir de aspectos como acesso e uso da informacdo, autoria,
protagonismo, construcdo coletiva de conhecimento, criatividade e outros.

Diante desse contexto, algumas exigéncias sdo colocadas a educacdo: postura
cética diante dos deslumbramentos e otimista diante das possibilidades; formacao docente
e discente comprometida com os desafios influenciados pela intensificacdo do uso das
TDICs; comprometimento com a esséncia inter e transdisciplinar da aprendizagem
enquanto processo sustentado na resolucdo de problemas reais. Para Soares e Santos
(2012, p. 312-313) é, também, fazer das escolas “... espacostempos de liberdade, de
criacdo, e de resisténcia aos processos de formatizacdo da vida, do conhecimento e da
subjetividade.”.

Para Moran (2015), atentar-se a estes aspectos € comprometer-se com a inovagao
educacional, visto que a cultura digital soma com metodologias ativas e aprendizagem
hibrida:

As metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientacdo do professor; a
aprendizagem hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e compartilhamento de
espacos, tempos, atividades, materiais, técnicas e tecnologias que compdem esse
processo ativo. (MORAN, 2018, p. 4).
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Sobre a inovacdo educacional, Valente (2013) enfatiza que sua autenticidade
passa, essencialmente, pela formacdo docente comprometida com a construgdo do
conhecimento e por um curriculo voltado para a era digital. As duas necessidades se inter-
relacionam e ambas superam a concepg¢ao cosmética de mera modernidade e avangam
para 0 Uso critico que requer pensar em como, por que, em que condi¢fes, com quais
objetivos, quais os riscos e potencialidades desta utilizagdo.

Assim, a ideia de inovacdo com a qual se compartilha aqui é a de desequilibrio e
transgressdo dos modelos tradicionalistas os quais, de acordo com Schlemmer (2010),
ignoram a condicd@o historico-social dos sujeitos. A condicdo que requer considerar e
respeitar a ndo separacdo das multiplas potencialidades e necessidades destes sujeitos que
sdo0, a0 mesmo tempo, produtores e produtos de seus tempos, espagos, culturas, interacdes

e tecnologias.
3. UMA EXPERIENCIA COM FORMAGCAO CONTINUADA

Entre marco e junho do ano de 2019, a Universidade do Estado de Minas Gerais
(UEMG), unidade Pocos de Caldas, desenvolveu um curso de extenséo intitulado “Midias
digitais, Arte e Educacdo Matematica”. O curso foi voltado para professores atuantes no
Ensino Fundamental da rede pablica e fundamentou-se na perspectiva de rompimento
com concepcgoes e praticas pedagogicas tradicionalistas que ignoram o compromisso da
educacdo com as multiplas necessidades de sujeitos historico-sociais. Buscou-se sustentar
o planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do curso em aspectos como a construcdo
dialégica do conhecimento, o incentivo a autoria e ao sentimento de pertenca, 0
protagonismo compartilhado e a inter-relacdo de diferentes areas de conhecimento em
prol necessidades reais.

Foram quarenta horas distribuidas em atividades desenvolvidas com o propdsito
de identificar e refletir, junto com os professores cursistas, sobre possibilidades teérico-
metodoldgicas que respondessem a demandas de suas salas de aula. Nesse sentido, 0s trés
professores responsaveis pela conducéo da proposta (uma da area de Artes, outro da area
de Matematica e a terceira da area de Educagdo e Tecnologia) se uniram para

sistematizarem seus repertorios de maneira coerente com esta concepcao. Para tanto, um
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dos aspectos considerados no planejamento das atividades foi a abertura para que o
processo caminhasse conforme as vozes dos professores cursistas.

Com excecdo dos encontros de abertura e encerramento, compartilhados pelos trés
docentes do curso, trés tardes de 3h30 foram destinadas aos estudos na &rea de midias
digitais. As atividades culminaram em trés producGes audiovisuais: animacao, filmagem
e fanzine. Na primeira vivéncia os professores cursistas criaram e compartilnaram, com
0 apoio do PowerPoint, imagens do Google e Google Drive, uma animagéo de 30s na
qual deveriam se posicionar sobre o post que um professor fez em seu blog e que foi
noticia na rede*. Apos a leitura os professores criaram, em forma de animagdo, uma
resposta a pergunta que intitulou o texto lido. Propds-se que os professores aparecessem
na narrativa da animacao, enquanto avatares.

Na segunda atividade, solicitou-se que os professores navegassem pela pagina
“Paradoxos”®, no facebook e, apOs assistirem a alguns videos e saber como s&o
produzidos, eles escolhessem um tema sobre o qual gostariam de se expressar de maneira
artistica, tal como nos videos do referido site. Foram utilizados materiais impressos,
recortes, folhas de arvore e varios outros objetos encontrados pelos corredores do campus.
As gravacOes e edicdes foram feitas com aplicativos de celular e denominadas de
“Sopro”, “Quando 0 outono se vai” e “Dia das Maes”.

A Ultima producdo consistiu na criagdo de fanzine digital®. Os professores
pesquisaram na internet para saber a respeito, conhecer alguns formatos e possibilidades
de uso na educacdo. Depois utilizaram o Google Docs para editar coletivamente o arquivo
no qual todos os resultados foram socializados. No decorrer de todas as vivéncias 0s
professores foram alertados a refletirem, de maneira continua, sobre o uso das midias
digitais enquanto recursos e objetos de estudo, tanto na prépria formacdo quanto na
formacdo de seus alunos.

Reacdes como de espanto, frustracdo, inquietacdo, davida, descoberta, satisfacdo
foram manifestadas ao longo do processo. Por meio das socializagdes dos trabalhos, 0s

professores mostraram-se impressionados por descobrirem que puderam fazer muito com

4 Blog do Prof. Danilo. "Alguns professores serdo substituidos pelo computador, sim!". Disponivel em:
http://professordanilomath.blogspot.com/2018/09/alguns-professores-serao-substituidos.html.

5 https://www.facebook.com/ParadoXos/.

6 https://drive.google.com/file/d/19KxI8dVuK9PXVc_ wRe9yDBWQX84591TA/view?usp=sharing.
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recursos acessiveis. O fazer muito traduziu-se em criatividade, autoria, protagonismo,
autonomia, coletividade, possibilidade de transbordar. Ao final do curso houve
depoimentos de professores que ja estavam materializando em suas escolas aquilo que
aprenderam na formagdo continuada. Quando perguntados sobre fatores 0s quais 0 curso
ndo consegui alcancar, aspectos como 0 ndo acesso ou a precariedade dos recursos digitais
nas escolas, continuidade da formacé&o e a dificuldade de lidar com alunos com deficiéncia
foram apontamentos recorrentes.

Diante do exposto, acredita-se que a experiéncia em questdo reforca a
consideracdo de Mill e Falcdo (2018) sobre a possibilidade, e necessidade, de sistematizar
propostas pedagdgicas mais emancipadoras, mesmo sem recursos sofisticados. Contudo,
0s conhecimentos e a motivacdo dos professores sdo exigéncias para ultrapassar 0 uso
limitado que ainda prevalece em torno das TDICs. Tecnologias que, querendo ou nao,

atuam como escolas paralelas.

4. CONSIDERACOES PARA CONTINUAR

A formacdo docente, inicial e continuada, é constantemente apontada como um
dos principais fatores para a melhoria da qualidade da educacéo. Todavia, quando esta
formacdo se distancia das verdadeiras necessidades da escola, dos alunos e dos
professores, torna-se sem efeito ou, pior, enfadonha. Este distanciamento € seriamente
recorrente e influenciado por uma complexidade de fatores. Mas também cresce o nimero
de experiéncias que mostram possibilidades de superar tal problema.

Para Imbernon (2009), a formacdo permanente do professorado deve ser
inovadora. O que implica: incidir nas situacGes problematicas dos professores,
desenvolver a colaboracdo, potencializar a identidade docente, criar comunidades
formativas, ser introduzida no desenvolvimento do pensamento da complexidade, e levar
em conta o desenvolvimento atitudinal e emocional destes profissionais. E, quando se
pensa na sociedade do século XXI, acrescenta-se a agenda da inovacgdo a necessidade de
promover maneiras mais abertas, acessiveis e democraticas de acesso & informacéo e de
construgdo do conhecimento, conforme destacado por Marcelo (2013). Para Bacich

(2018), 0 uso sistematizado das TDICs pode contribuir com esta concepgéo de inovacao,
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desde que, mais que aprender sobre tecnologia, o foco esteja em criar, expressar-se,
interagir, colaborar, aprender com tecnologias.

Diante do que foi apresentado até aqui, considera-se que a formacao continuada
de professores € um dos caminhos necessarios a se percorrer em prol de mudangas
emancipadoras na educacdo. A aproximacgdo entre universidade e escola publica é fator
de exigéncia neste trajeto. Contudo, € um processo a ser sustentado em necessidades reais.
As midias digitais sdo incluidas neste contexto na medida em que, para além da ideia de
ajudar no planejamento e/ou atratividade de aulas e no desenvolvimento de tarefas
discentes, sdo meios que ampliam o potencial interativo, comunicativo, criativo dos

sujeitos. Estas caracteristicas sdo necessarias ao papel politico da educacéo.
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